
                                                                                                                                                                                                                                                               
Profesora: Licda. Ana Lissette Girón de Bermúdez Nivel: Primer Año Bachillerato Materia : Computación

Sección: A , B y C

18 al 22 de enero 25 al 29 enero 1 al 5 febrero 8 al 12 de febrero 15 al 19 febrero
   22 al 26 

febrero
1 al 5 marzo 8 al 12 marzo 15 al 19 marzo 22 al 26 marzo

Capítulo N°1                
Introducción

Tema  N° 1  
Generalidades     

Concepto de WEB

Estructura de un 

programa HTML

Cabecera de un 

documento HTML 

Tamaño y Color de 

las fuentes de 

caracteres

Imágenes 

Dreamweaver                  

Capitulo N° 1     
Descripción

La primera página La barra Estándar
Los Paneles 

inspectores

¿Qué hace un 

navegador?   Ventajas y 

Limitaciones

¿Qué es HTML?

Etiquetas 

elementales del 

Lenguaje HTML

Cuerpo de un 

documento HTML 
Definición de listas Tablas Entorno de trabajo La barra de menús

La barra de 

documentos

Propiedades de 

página

6 al 9 abril 12 al 16 abril 19 al 23 abril 26 al 30 abril 3 al 7 mayo 10 al 14 mayo 17 al 21 mayo 24 al 28 mayo 1 al 4 junio 7 al 11 junio

El texto de la página
Talleres prácticos 

1-3
Enlaces

Talleres prácticos 4-

5

Capítulo 
N°2               
Tema N° 2        
Tablas 

Taller Práctico 

N° 6
Taller práctico N° 7-9

Capítulo 
N°3                
Formularios

Taller practico N° 10-

11
Plantillas

Hoja de trabajo N° 1 Guardar
Trabajo con 

imágenes
Hoja de trabajo N° 2 Marcos

Selección de 

marcos
Hoja de trabajo N° 3

Hoja de trabajo N° 

4
Multimedia

Hoja de trabajo N° 

5

14 al 18 junio 21 al 25 junio 28 junio al 2 julio 5 al 9 julio 12 al 16 julio 19 al 23 julio 26 al 30 julio 10 al 13 agosto 16 al 20 agosto 23 al 27 agosto

Taller práctico N° 12
Cómo utilizar 

JavaScript

Scripts    Adaptar 

Web a distintas 

resoluciones

Flash MX 2004                  

Capitulo N° 1     
Introducción

La Barra de Menús
Hoja de trabajo 

N° 1
Taller Práctico N° 2

La Barra de 

Herramientas
Panel de Colores

Taller Práctico N° 3      

Guardar Archivos

Capas Marquesinas
Errores de códigos 

Web
Entorno de trabajo Línea de Tiempo

Taller Práctico 

N° 1
Las Vistas Zoom

Hoja de trabajo N° 

2
Trabajo con Textos

Ejercicios 

adicionales

30 agosto al 3 sept. 6 al 10 sept. 13 al 17 sept. 20 al 24 sept. 27 sept al 1 oct. 4 al 8 octubre 11 al 15 octubre 18 al 22 octubre 25 al 29 octubre 1 al 5 noviembre

Trabajo con sonidos
Talleres prácticos 

6-7

Panel 

Alineamiento    

Hoja de trabajo N° 

3

Talleres prácticos 9-

10

Capítulo 
N°2               
Tema N° 2        
Las Capas

Talleres 

prácticos 11-12

Talleres prácticos 14-

15

Interpolación de 

formas
Repaso y Práctica Finalización de clases

Taller práctico N° 5 Los Objetos Taller Práctico N° 8
Línea de tiempo y sus 

capas

Taller práctico 

N° 13
Proyecto Final

¡En la clase de computación construimos nuestro propio conocimiento!
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